
Правила игры

Состав игры
52 двусторонние карты
● � 26 карт игрушек
● � 26 карт пряток
2 карты правил

На карте игрушки (с жёл-
той рамкой) с каждой из 
двух сторон изображены по 
одной игрушке, все разные. 
Всё равно, какой стороной 
карты игрушек будут исполь-
зоваться в партии.

На карте пряток с каждой 
из двух сторон изображены 
по две игрушки. В пар-
тии используется одна 
из сторон: сторона с зе-
лёной рамкой простая, 
с синей — сложная.
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Подготовка
Перемешайте колоду пряток. 
Выложите на стол в случайном 
порядке лицом вверх (выбранной 
стороной — простой или сложной) 
все карты пряток так, чтобы все 
картинки игрушек на них были 
видны всем игрокам.

Перемешайте колоду игрушек 
и положите в центр стола любой 
стороной вверх.
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Ход игры
Любой игрок переворачивает 
верхнюю карту колоды игрушек 
и кладёт её рядом с колодой. Все 
игроки одновременно пытаются 
отыскать такую же игрушку, как на 
открытой карте, на одной из карт 
пряток. Игрок, нашедший нужную 
карту пряток, указывает на неё 
и называет игрушку, после чего 
забирает себе открытую карту 
игрушки. После этого тот же игрок 
переворачивает следующую карту 
игрушки, и игра продолжается 
по тем же правилам, пока колода 
игрушек не иссякнет.

Побеждает игрок, собравший наи-
большее количество карт игрушек 
(при равенстве могут победить 
несколько игроков).
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